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Protagonisti principali :
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	Ros Lazar

Il famoso scrittore sempre in cerca di nuove storie. Ma stavolta è tutto complicato. Diciamo che è un po’ incasinato. Ha scoperto la moglie a letto con un altro e se separato da lei. E’ ritornato a vivere dalla madre. Qui passa le sue ore tra la PlayStation e i film horror. E’ l’indiziato numero uno da quando gli sono successe tutte queste cose e da quando ha ucciso il suo gatto. 

Di carattere fragile, cerca di essere un duro, ma alla fine dimostra tutto il contrario. Inoltre il suo sguardo è sempre assente. Con la testa non c’è mai. Questa cosa lo porta ad essere sempre lontano dalla realtà. Non è quindi un tipo molto sveglio.
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	Valery Jonson

La ragazza doveva essere la 12ma vittima di Jack, che se ne è innamorato perché somiglia moltissimo a Caterina, la ragazza che aveva Jack 100nni prima che diventasse quello che è ora. Carina, affettuosa e molto dolce, Valery cerca in Ros affetto e protezione. Non gli si spiccicherà un attimo durante l’avventura. 

D’ origine Italiana è nata a Spinfled, un paese vicino Silent Town, dove vi si è trasferita all’età di 26 anni, dopo avere lasciato il suo fidanzato in una relazione che durava ormai da 10 anni.


Soluzione :

Ti trovi nelle fogne di Silent Town. Sei all’ingresso dell’appartamento segreto creato da Jack l’immortale che ha bevuto l’acqua della fonte “dell’immortalità”. Per continuare a sopravvivere devono essere sacrificate 12 vittime, quanti sono i segni zodiacali. Jack è riuscito già a sacrificare 11 ragazze vergini ed ognuna di essere corrispondente ad un segno zodiacale.

Inizio :

Leggi subito l’indizio che trovi a terra.

Questa è la prima vittima. Quel psicopatico di Jack fa scrivere alle proprie vittime delle frasi prima di morire, come se queste fossero felici. Che pazzo che è ;-)

Ora vai con il mouse in fondo allo schermo noterai che la freccia è rivolta verso il basso. Clicca. Sei nella cucina.

Raccogli la torcia sul tavolo e si posizionerà da sola nell’inventario.

Adesso controlla il frigo.

Qui c’è la testa della seconda vittima. Tiene un foglio in bocca e la chiave “Ariete”.

Prendili e metti la chiave nell’inventario. Leggi gli appunti nel libro e torna indietro.

Hai con te la chiave “Ariete”.

Ora portati con il mouse a sinistra in alto dello schermo. Si aprirà l’inventario.

Con il tasto sinistro del mouse, prendi la chiave e mettila nella maniglia della porta.

Quest’ ultima si aprirà. Entra, cliccando sulla maniglia. Entrerai nella stanza ed uscirai subito fuori, perché è troppo buio. La torcia infatti non funziona perché non ci sono le batterie.

Clicca su quadro che trovi nella parete. E dirigiti a destra. Adesso puoi andare.

Adesso inizia a ciccare su tutti i quadri che vedi, fino a giungere alla fine del corridoio.

Durante il percorso troverai una torcia antica con del fuoco che accende. Clicca per salvare la partita. 

Sei alla fine del corridoio, entra nella porta a destra.

Visualizza gli appunti sul letto. Clicca sul quadro nella parete. Il bambino tiene una chiave è quella della “vergine”. Prendila e dirigiti nella stanza vergine.

Quindi esci da questa stanza e clicca 4 volte a sinistra e raggiungi il corridoio dove c’è il sacro graal. Prendi la chiave “vergine” e mettila nella fessura della porta, libererai Valery.

Parla con Valery, ti darà la chiave del “leone”, leggi gli appunti sul tavolo del segno della vergine ed esci insieme a lei dalla stanza. D’ora in poi, Valery starà con te. Parlale sempre perché la ragazza ti aiuterà in tantissime circostanze. Il suo aiuto sarà decisivo per completare il gioco. 

Uscite dalla stanza ed inserisci la chiave nella porta a fianco, quella del “leone.”

Apri la porta del leone e dirigiti alla fine.

Parla con Valery.

Avvicinati alla croce. Il gioco ti porterà ancora indietro. Riparla con Valery che ti darà la soluzione dell’enigma.

A questo punto devi essere velocissimo.

Riavvicinati alla croce ed ecco la soluzione :

Il cerchio di sinistra non è il terzo, ma il secondo.
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Al centro comparirà il diamante guida, cioè il primo occhio dello scheletro che hai incontrato alla fine del corridoio. Raccogli il diamante.

Devi fare tutto in maniera veloce. Parla ancora con Valery.

Leggi il libro degli appunti, ti svelerà stavolta il segno del leone e il significato astrologico.

Esci dalla stanza e dirigiti verso lo scheletro. Non dimenticare di salvare la partita.

Troverai il secondo diamante guida durante il percorso. Raccoglilo e dirigiti alla fine del corridoi dove c’è lo scheletro.

Inserisci il diamante rosso a sinistra e quello verde a destra. Si aprirà la porta che prima era chiusa. Entra.

Parla con Valery, attendi che parta il video e esplora sulla tua destra.

Troverai le batterie per la torcia e una piccola chiave gialla. Fai un giro di 360° e prendi dal divano un piccolo pezzettino di legno. Vai a destra ancora e vai nell’inventario.

Prendi la batteria e posizionala sulla torcia. L’icona cambierà. Avrai una nuova icona con una batteria e la torcia messi insieme.

Parla con Valery, ti darà il libro che ha trovato. Leggi, chiudi, riparla con Valery ed esci dalla stanza. Ora che la torcia è funzionante puoi andare nella stanza dell’ariete. Vai in fondo a sinistra, fino alla fine del corridoio ed entra.

Sei nella stanza dell’ “ariete”. Qui c’è la sorgente d’acqua più antica del mondo. Chi beve quest’acqua diventa immortale.

Dirigiti vicino l’acqua in basso. Sulla tua destra si intravede un foro. Clicca.

Ti dirà se mettere la mano nel foro. Scegli si e troverai la chiave “pesci”.

Girati di 360° e leggi il bigliettino che c’è a terra. Ti spiegherà il significato simbolico del segno “ariete”.

Vai nella stanza pesci e sul piano forte digita “do”,”re”,”mi”,”la”.

Si è aperta la porta dei sette peccati capitali

Entra nella stanza vai a sinistra clicca sulla croce e sui primi 3 anelli.

Si apre la prima porta a destra che è quella del primo peccato capitale.

Complimenti, hai finito la demo.

Se vuoi partecipare al progetto parlane nel forum.







